PL7 PRO Niveau 1
Divers :

· Raccordement la console à un automate

· Démarrage la console sous Windows

· Arrêt la console

Généralités :

· Lancement de PL7 PRO

· Comprendre la structure multi-tâches des processeurs TSX Micro/Prémium

· Récupération de l’application depuis le disque

· Basculer en mémoire processeur

· Naviguer dans les fenêtres d’animation de variables, de mise au point programme

· Arrêt de PL7

· Effectuer des transferts

Animation de variables :

· Définir des variables

· Changer de base de visualisation

· Modifier et forcer une variable

· Enregistrer des tables d’animation

Mise au point programme / Programmation :

· Définir un module de programme

· Retrouver les étapes actives d’un GRAFCET

· Visualiser dynamiquement une transition d’étape active

· Rechercher une variable par ses références croisées

· Ajouter, modifier ou supprimer un module en GRAFCET , LADDER ou LITTERAL STRUCTURE

Configuration :

· Rentrer en mode configuration

· Choisir un processeur et ses caractéristiques, une carte d’E/S

· Rentrer en mode paramétrage d’un élément

Présentation des écrans d’exploitation :
· Accès au mode

· Mise en place des objets de l’interface

· Définition des propriétés dynamiques : Affichage , barre-graphe, tracé de courbes, changements de couleurs, boite à message …

· Mise en place d’objets de pilotage : bouton, case à cocher, champ de saisie, curseur…

· Enchaînement des écrans
PL7 PRO Niveau 2

Travail sur mots :

· Constitution, intérêt de l’utilisation des mots internes et constants

· Présentation des blocs OPERATION, syntaxe d’écriture

· Transferts, opérations arithmétiques, valeurs immédiates

· Conversion de valeurs, calcul de seuils…

· Comparaisons

· Opérations logiques, décalages et conversions

· Opérations sur tableaux de mots

Adressage indexé :

· Présentation de l’adressage indexé, intérêt

· Principe de gestion de l’index, contrôle de débordement

· Mise en application

DFB :

· Présentation du principe de programmation par fonctions paramétrées

· Définition des paramètres : interface, variables privées et publiques

· Ecriture du code

· Création des instances

· Appels des DFB à travers les instances

E/S Analogiques :

· Câblage et adressage des E/S analogiques

· Lecture / écriture des voies analogiques

· Mise à l’échelle et calcul de seuils

